PROTOKOt MECZU DPP — TURNIEJ

etap miejscowosc
data godz. rozpoczecia. godz. zakoniczenia
nazwisko i imie LO nazwisko i imie LO
A X
B Y
C Z
R1 R1
R2 R2
R3 R3
R4 R4
R5 R5
zawodnik kartki |S|T zawodnik kartki |S|T| 1.set | 2.set | 3.set | 4.set | 5.set | sety
1A X
2 Y
3 C Z
4 \db db
5/A
6 X
7 B YA
zwyciezca wynik koncowy
‘ nazwisko i imie ‘ podpis kartki warunki gry
kapitanowie druzyn marka i model stotéw
A marka i model pitek
X
trenerzy druzyn rodzaj podtoza
A pole gry? prawidtowe | nieprawidtowe
X os$wietlenie? prawidtowe | nieprawidtowe
A kierownicy druzyn temperatura? prawidtowa | nieprawidtowa
X uwagi na odwrocie! |nie | tak
sedziowie meczu
gt.
licz.

1) Niepotrzebne skresli¢. 2) Osoby w wieku do 23 lat musza posiadac aktualne orzeczenie o zdolnosci do uprawiania tenisa stofowego. 3) Gospodarz meczu zawsze wystepuje
w ustawieniu A. 4) Pokazanie kartki winno by¢ oznaczone w odpowiednim pojedynku oraz opisane na odwrocie. 5) Skan protokotu nalezy przesta¢ do WR w ciggu 24 godzin od
zakoriczenia meczu. 6) Podpisy kapitanow i treneréw powinny zostac ztozone po zakonczeniu meczu i kompletnym wypetnieniu protokotu.




Uwagi dotyczace przebiegu spotkania (do wpisania przed podpisaniem protokotu)
strone nalezy dotqczyc¢ wytqgcznie w przypadku wpisania uwag

Kapitan druzyny gospodarza

Kapitan druzyny goscia

Sedziowie
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